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Anleitung

Die Splelhitchen an den vorgegebenen Konturen

beschnelden

(&)

£, Die in der Grafik g afarble Lasche mit Kleber bestreichen

3. den Halbkreis in Pleilrichtung zu einem Hitchen z

schieben, so dass das Fischkopfmus: ufs

die Lasche Innen im HL an verkleben und gut festdriicken

4, Schon kann’s losgahen!

Tip!

Das Spiel kann nach dem Gebrauch praktisch aufeinander

gestapalt werden und verschwindet so zum Beispiel ganz

platzsparend in einer St lade.
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